
          Info          Defensa   Ataque   Movimiento             Percepción

D Nombre Tamaño CA PG Ataque Daño Vel. Volar V.oscuridad P.pasiva Conjuros Inmunidades
¼ Esqueleto Mediano 13 13 +4 1d6+2 30 - 60 9 - Veneno

¼ Zombi Mediano 8 22 +3 1d6+1 20 - 60 8 - Veneno

½ Caballo de guerra
esqueleto

Grande 13 22 +6 2d6+4 60 - 60 9 - Veneno

½ Sombra Mediano 12 16 +4 2d6+2 40 - 60 10 - Necrótico, Veneno

1 Espectro Mediano 12 22 +4 3d6 - 50 60 10 Sí Necrótico, Veneno

1 Gul Mediano 12 22 +4 2d4+2 30 - 60 10 - Veneno

2 Fuego fatuo Diminuto 19 22 +4 2d8 - 50 120 12 Sí Eléctrico, Veneno

2 Ghast Mediano 13 36 +5 2d6+3 30 - 60 10 - Veneno

2 Minotauro esqueleto Grande 12 67 +6 2d12+4 40 - 60 9 - Veneno

2 Ogro zombi Grande 8 85 +6 2d8+4 30 - 60 8 - Veneno

3 Momia Mediano 11 58 +5 2d6+3d10+3 20 - 60 10 - Necrótico, Veneno

3 Tumulario Mediano 14 45 +5/+5 1d8+2/1d8+2 30 - 60 13 - Veneno

4 Banshee Mediano 12 58 +4 3d6+2 - 40 60 10 Sí Frío, Necrótico, Veneno

4 Calavera llameante Diminuto 13 40 +5/+5 3d6/3d6 - 40 60 12 Sí Frío, Fuego, Veneno

4 Fantasma Mediano 11 45 +5 4d6+3 - 40 60 11 - Frío, Necrótico, Veneno

5 Aparición Mediano 13 67 +6 4d8+3 - 60 60 12 - Necrótico, Veneno

5 Engendro vampírico Mediano 15 82 +6/+6 2d4+3/3d6+3 30 - 60 13 - -

13 Vampiro Mediano 16 144 +9/+9 1d8+4/4d6+4 30 - 120 17 - -

15 Señor de las momias Mediano 17 97 +9 9d6+4 20 - 60 14 Sí Necrótico, Veneno,
Armas no mágicas

21 Liche Mediano 17 135 +12 3d6 30 - 120 (Visión
verdadera)

19 Sí Veneno, Armas no
mágicas

Los ataques marcados con asterisco producen un efecto adicional además del daño.
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